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Instructivo creacion de proyectos y experiencias

éQué es el HEILAB?

El Higher Education Learning Innovation Lab (HEILAB) es una iniciativa de la UNESCO
IESALC y el Centro de Pedagogias Universitarias (CPU), que funciona como una
comunidad de aprendizaje y observatorio de buenas practicas, donde universidades,
docentes e instituciones comparten, analizan y replican experiencias innovadoras
basadas en evidencia.

El Higher Education Learning Innovation Lab (HEILAB) es un laboratorio de innovacion
educativa del Campus IESALCy el CPU en el que se documentan, comparten y analizan
experiencias y recursos orientados a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje
en educacién superior. Funciona como un espacio colaborativo en el que docentes,
equipos académicos y otras personas expertas pueden publicar proyectos educativos
y recursos didacticos, con el fin de ofrecer evidencias, orientaciones y materiales que
faciliten la adaptacién o replicacion de estas iniciativas en diferentes instituciones y
contextos. Funcionando como un espacio de encuentro, experimentacion y gestién del
conocimiento orientado a fortalecer la calidad docente, promover la transformacion
educativa y la innovacidn pedagdgica en instituciones de educacién superior.

¢Qué encontraras en HEILAB?

e Proyectos y recursos educativos innovadores

o Experiencias transferibles y replicables

e Intercambio de conocimiento entre instituciones

e Redes de colaboracidon académica internacional

e Evidencia para la mejora continua de la ensefianza y el aprendizaje

¢Qué puedes hacer en la comunidad?

o Compartir proyectos y experiencias educativas

e Aprender de buenas practicas desarrolladas en otras instituciones
e Colaborar con expertos y pares académicos

e Participar en redes de innovacion y gestidn del conocimiento

e Recibir reconocimiento por tus aportes a la comunidad

Nuestro propoésito

Fortalecer la calidad docente, impulsar la innovacion pedagégica y promover la
sostenibilidad y equidad en la educacién superior mediante el aprendizaje
colaborativo y la transferencia de conocimiento.
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é¢Como ingresar al HEILAB?
Se debe ingresar a https://heilab.iesalc.unesco.org/es/

Se pedird crear un usuario en el ecosistema de Campus IESALC. Con ese mismo
usuario y contrasefa se accedera al HEILAB.
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Innovamos la educacién superior en comunidad.

El Laboratorio de Innovacion en Aprendizaje de Educaciéon Superior es
un espacio dedicado a la creatividad, la experimentacion y la excelencia
en la ensefianza y el aprendizaje. Una comunidad y observatorio de

buenas practicas en pedagogia y docencia universitaria
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Sobre el HEILAB —>

UNESCO-IESALC

Usuario o email:

Campus IESALC
unesco

Ecosistema Digital de Conocimiento y
Capacitacion de la UNESCO IESALC

Desde aqui se tendra acceso Unico a un entorno dindmico disefiado para fortalecer
capacidades, fomentar la innovacién y conectar a la comunidad académica global en

torno al desarrollo sostenible.
Restablecer contrasefia
Crear nueva cuenta

Contrasena:

: HELAB SEFHE

Si ya cuenta con usuario y contraseiia de Campus IESALC, ingrese usando las mismas
credenciales.

¢Qué es un Recurso educativo en HEILAB?

Un Recurso educativo en HEILAB es una herramienta, material o producto disefiado
para facilitar o apoyar procesos de ensefanza y aprendizaje en distintos contextos
educativos. Puede tratarse de videos, guias, infografias, recursos interactivos,
actividades de aprendizaje o evaluativas, audios u otros materiales digitales que
incorporen un disefio pedagdgico claro, criterios de accesibilidad y orientaciones de
uso. Estos recursos estdn pensados para ser reutilizados y adaptados por otras
personas o instituciones, respetando la licencia seleccionada.
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¢Qué es un Proyecto educativo en HEILAB?

Un Proyecto educativo en HEILAB es una iniciativa estructurada que busca transformar
0 mejorar practicas en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Incluye, de forma
articulada, un diagnéstico o punto de partida, el disefio de la propuesta, su
implementacion, la evaluacidon de resultados y las reflexiones derivadas de la
experiencia. Los proyectos permiten comprender cédmo se generan cambios
educativos y ofrecen orientaciones para su posible adaptacidn o replicacidon en otros
contextos institucionales.

¢Como ainadir Recursos y Proyectos Educativos en HEILAB?
Parte 1: Anadir un RECURSO educativo en HEILAB

Los Recursos Educativos en HEILAB son herramientas, materiales o productos
disefiados para facilitar o apoyar procesos de ensefianza y aprendizaje. En esta seccién
encontrards recursos digitales, guias, aplicaciones, materiales interactivos y otros
apoyos pedagégicos que pueden ser utilizados y adaptados en distintos contextos
educativos, junto con orientaciones de uso, integrando disefio pedagodgico,
accesibilidad y evaluacion de su uso.

1. Ingresar a la plataforma

e Accede a HEILAB https://heilab.iesalc.unesco.org/es/ con tu usuario y
contrasefa.

e En el menu principal ubicado en la parte superior de la pagina, selecciona la
opcién " Recursos Educativos" posteriormente clic en el botén “anadir
Recursos educativos”.

Higher Education Learning Innovation Lab e

unesco
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Innovamos la educacion superior en comunidad.

El Laboratorio de Innovacion en Aprendizaje de Educacion Superior es
un espacio dedicado a la creatividad, la experimentacion y la excelencia
en la ensefianza y el aprendizaje. Una comunidad y observatorio de
buenas practicas en pedagogia y docencia universitaria.
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2. Completar los datos generales
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Anadir Hecursos educativos

Licencia: @ Nivel: @
Reconocimiento (by) ... Educacion secundaria superior
Idioma: @ Ambito de aplicacion: @

Inglés
Tipo de recurso:
Video

e Licencia: selecciona una de las licencias disponibles, segun el uso que autorizas
para el recurso:

@)

O
O

e Nivel

@)

@)

Reconocimiento (BY)

Reconocimiento — No Comercial (BY-NC)

Reconocimiento — No Comercial — Compartir Igual (BY-NC-SA)
Reconocimiento — No Comercial — Sin Obra Derivada (BY-NC-ND)
Reconocimiento — Compartir Igual (BY-SA)

Reconocimiento — Sin Obra Derivada (BY-ND)

Dominio publico

: indica el nivel educativo al que se dirige el recurso, eligiendo entre:

Educacidn secundaria superior
Educacidn técnica y vocacional
Educacidn especial

Pregrado

Posgrado

Educacién superior (general)

e Idioma: escoge el idioma principal del recurso:

@)

@)

@)

@)

Espafiol
Inglés
Francés

Portugués

e Ambito de aplicacién: selecciona el grupo o drea principal a la que estd dirigido
el recurso:

@)

@)

@)

Alumnado
Docentes

Tecnologia
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o Gestidon administrativa

e Tipo de recurso: define la naturaleza del recurso seleccionando entre:

o Video

o Recurso interactivo

o Infografia

o Video interactivo

o Audio

o Actividad de aprendizaje

o Actividad evaluativa

3. Describir el recurso

@ Titulo

Titulo

(@ Resumen

Resumen

(@ Descripcion
B I Z .= & @

Descripcion

e Titulo: escribe un titulo claro y descriptivo que permita identificar facilmente
el recurso.

e Resumen: redacta un breve resumen que explique el propésito del recurso, a
quién esta dirigido y qué aporta al proceso de ensefanza y aprendizaje.

e Descripcion: desarrolla la informacidn principal del recurso, incluyendo:

o Objetivos

o Modo de uso

o Contexto de aplicacion

o Orientaciones para su integracién en la docencia
o Criterios de accesibilidad

o Formas de evaluacion de su uso (si corresponde)

4. Autores y archivos
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(2) Autores

Autores

@ Imagen:

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

@ Fichero:

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

(@ Enlace

Enlace

Autores: indica el nombre completo de la persona o equipo autor del recurso
y, si es necesario, la institucién a la que pertenece.

e Imagen: sube una imagen de portada o ilustrativa (por ejemplo, una captura
del recurso o un grafico representativo).

e Fichero: adjunta el archivo principal del recurso si aplica (PDF, presentacién,
paguete de actividades, etc.).

e Enlace: si el recurso esta disponible en la web (video, sitio, aplicacidn), agrega
la URL correspondiente.

5. Guardar

e \Verifica que todos los campos obligatorios estén completos y que la
informacidn sea clara y coherente.

e Hazclic en "Guardar" para enviar el recurso a revision y publicacién en HEILAB.

6. Acciones posteriores al guardado
Una vez guardado y publicado el recurso, en su ficha podras:

e Visualizar toda la informacion del recurso (imagen, descripcidn, autores,
licencia, nivel, idioma, dmbito de aplicacién y tipo de recurso). También esta
disponible la opcién de editar o borrar el recurso.
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Esta plantilla proporcit una i para elaborar un Plan de Mejora Institucional. Incluye secciones clave como di; ico instituci jetivos de
mejora, i e y i de ion. Su utilidad radica en facilitar la ificaci j ion y imi de i que

p el for imi i de la institucion. Esta estructurada en secciones que se deben para idar la p i6n de un proy de plan
de mejora que pueda ser eil tado por la instituci

Descargar documento

Autores: IESALC UNESCO
Licencia: Reconocimiento - Compartir Igual (by-sa) ... & DO
Nivel: Educacion secundaria superior

Idioma: Espariol
Ambito de aplicacién:

Gestion administrativa

Tipo de recurso: Actividad

& Blanca Bernabe | © 2025-04-23

& Afiadir a coleccién ~

Marcar el recurso con afiadir a favoritos, denunciar, me gusta, compartir o
comentar, segln las opciones habilitadas.

E]FJOO‘°<§

Utilizar la opcion Denunciar cuando identifiques contenido inadecuado,
incorrecto o que no respete las politicas y licencias establecidas en HEILAB.

Compartir el recurso mediante el boton Compartir, que permite difundirlo
directamente en:
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X Compartir en X

© Compartir en Facebook

[ Compartir en linkedin

© Compartir en reddit

© Compartir en whatsapp

& Compartir en Email

o X

o Facebook

o LinkedIn
o Reddit
o WhatsApp

o Correo electrénico

e Afadir el recurso a una coleccidn, para agruparlo con otros materiales
relacionados, si aln no tienes colecciones, puedes crear una nueva coleccién.

@ Anadir a coleccién ~

New collection title

e Los participantes que implementen tu experiencia pueden dejarte
comentarios.

@® Comentarios

Comentario °

Parte 2: Anadir un PROYECTO educativo en HEILAB

Los Proyectos Educativos en HEILAB son iniciativas estructuradas que buscan
transformar o mejorar prdcticas en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Aqui
encontrards experiencias que incluyen diagndstico, implementacién, evaluacién vy

9
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resultados, acompanadas de evidencia y reflexion. Estos proyectos permiten

comprender cdmo se generan cambios educativos y ofrecen orientaciones para su

posible adaptacion o replicacidn en otras instituciones.

1. Ingresar a la plataforma

e Accede a HEILAB https://heilab.iesalc.unesco.org/es/ con tu usuario y

contrasefa.

e En el menu principal ubicado en la parte superior de la pagina, selecciona la
opcién " Proyectos" posteriormente clic en el botdn “Aiadir proyectos”.

Higher Education Learning Innovation Lab

unesco

Inicio

2 ®~

Proyectos IRecursos Educativos Noticias Discusion Nuestra Comunidad Mi Pagina

Innovamos la educacion superior en comunidad.

HEILAB

El Laboratorio de Innovacién en Aprendizaje de Educacién Superior es
un espacio dedicado a la creatividad, la experimentacion y la excelencia
en la ensefianza y el aprendizaje. Una comunidad y observatorio de
buenas practicas en pedagogia y docencia universitaria

PN,
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2. Completar los datos generales

Anadir Proyectos

Licencia: @
Reconocimiento (by) ...
Idioma: @
Inglés

Etiquetas:

Nivel: @
Educacién secundaria superior

Ambito de aplicacion: @

oDs: @

e Licencia: selecciona una de las licencias disponibles, segin el uso que autorizas

para el proyecto:

0O O 0O O 0O O ©

Dominio publico

Reconocimiento (BY)

Reconocimiento — No Comercial (BY-NC)

Reconocimiento — No Comercial — Compartir Igual (BY-NC-SA)
Reconocimiento — No Comercial — Sin Obra Derivada (BY-NC-ND)
Reconocimiento — Compartir Igual (BY-SA)

Reconocimiento — Sin Obra Derivada (BY-ND)

¢ Nivel: indica el nivel educativo al que se dirige el proyecto, eligiendo entre:

o Educacidon secundaria superior

10
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o Educacién técnica y vocacional
o Educacion especial

o Pregrado

o Posgrado

o Educacion superior (general)

e Idioma: escoge el idioma principal del proyecto:

o Espaiol
o Inglés
o Frances

o Portugués

e Ambito de aplicacién: selecciona el grupo o drea principal a la que estd dirigido
el proyecto:

o Alumnado

o Docentes

o Tecnologia

o Gestidn administrativa

e Etiquetas: incorpora palabras clave que faciliten la busqueda. Puedes
seleccionar opciones de la lista como:

1A

Género

Realidad aumentada
Matematicas
Interculturalidad
Inclusion

Evaluacién

e ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible): marca los ODS con los que se
relaciona el proyecto, si corresponde.

3. Documentar el proyecto

11
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@ Titulo

Titulo

(@ Resumen

Resumen

(@ Contenido
B I = ;=

Contenido

13

)

e Titulo: escribe un titulo que refleje el foco principal de la iniciativa.

e Resumen: describe brevemente:

@)

@)

@)

@)

El propdsito del proyecto
El problema o necesidad que atiende
El publico objetivo

Los principales resultados o logros

e Contenido: detalla el proyecto de forma estructurada, incluyendo al menos:

@)

Diagndstico o punto de partida: contexto inicial y necesidades
identificadas

Disefio de la propuesta: objetivos, enfoque pedagdgico, recursos
utilizados

Implementacién: actividades principales, tiempos, roles de los
participantes

Evaluacién y resultados: evidencias, datos recopilados, aprendizajes
obtenidos

Reflexiones y recomendaciones: cdmo replicar o adaptar la experiencia
en otros contextos

12
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4. Informacion adicional y archivos

? Autores

Autores

? Organizacion

Organizaciér
DPais
Seleccionar pais

2 Imagen:

Seleccionar archivo ~ Sin archivos seleccionados

% Documento:

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

2 Enlace

D Enlace a video

e Autores: registra los nombres de las personas que lideraron o participaron en
el disefio e implementacién del proyecto.

e Organizacion: indica la institucidn o instituciones responsables del proyecto.
e Pais: selecciona el pais donde se desarrollé la experiencia.

e Imagen: sube una imagen representativa del proyecto (foto de la experiencia,
grafico, infografia, etc.).

e Documento: adjunta documentos complementarios (informes, instrumentos
de recoleccion de datos, materiales de apoyo, etc.).

e Enlace: agrega un enlace web si el proyecto cuenta con una pdgina o
repositorio publico.

e Enlace avideo: incorporala URL de un video que ilustre la experiencia, si existe.

5. Guardar

e Verifica que los campos obligatorios estén completos y que la informacion sea
clara, coherente y bien estructurada.

e Haz clic en "Guardar" para que el proyecto quede registrado y pueda ser
revisado y publicado en HEILAB.

6. Acciones posteriores al guardado
Una vez guardado y publicado el proyecto, en su ficha podras:

e Visualizar toda la informaciéon del proyecto (titulo, resumen, contenido
completo, autores, organizacién, pais, imagenes, documentos y videos
asociados).

13
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12 Experiencia

"L .

-

Elementos principales:
1 Introduccién a las redes sociales en la educacion:

> Breve panorama sobxe el impacio de las redes sociales en el aprendizaje
o Andlisis do ventajas, desafios y buenas précticas.
2. Competencias digitales para docentes:
> Desarmolo de habiidades tecnologicas.
= Uso éico y responsable do las redes sociales.
» Fomento do la seguridad y privacidad dighal
3 Disefio de actividades educativas en redes sociales:
+ Estrategias para crear contenido interactivo
> Ejomplos précticos

y
(Facebook, Instagram, X/Twiter, TIKTok, entre otras).

4. Dindmicas de Interaccién y comunicacién:
© Horramientas para fomontar a participacion actva.
> Técnicas para moderar comunidades educativas en finea.
5. Evaluacion del aprendizaje en redes sociales:
> Métodos para medir el Impacto educativo
o Uso de analiicas y métricas de interaccion.

Objetivo:

Capacitar a sus fortaleciendo

Licencia: Reconocimiento - No Comercial - Compar lgual(by-nc-sa) ... EXD
Nivel: Educactn secundaria scperer
Idioma: Espafiol

& Kely Alejandra Quiros Duarte | © 2024-11-28

Marcar el recurso con afiadir a favoritos, denunciar, me gusta, compartir o
comentar, segln las opciones habilitadas.

Q}POO“:C

Utilizar la opcion Denunciar cuando identifiques contenido inadecuado,
incorrecto o que no respete las politicas y licencias establecidas en HEILAB.

Compartir el recurso mediante el botéon Compartir, que permite difundirlo
directamente en:

X Compartir en X

© Compartir en Facebook

B Compartir en linkedin

© Compartir en reddit

(© Compartir en whatsapp

& Compartir en Email

o X

o Facebook

o LinkedIn
o Reddit
o WhatsApp

o Correo electrénico

14
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e Afadir un proyecto a una coleccién, para agruparlo con otros proyectos
relacionados, si aun no tienes colecciones, puedes crear una nueva coleccion.

@ Anadir a coleccién ~

New collection title

e Los participantes que implementen tu experiencia pueden dejarte
comentarios.

@® Comentarios

Comentario °

e Recibir retroalimentacién mediante "Incluye tu Experiencia":

22 Experiencia

Aqui puede anadir sus experiencas implantando este proyecto

Incluye tu Experiencia

Esta funcionalidad permite que otras personas de la comunidad educativa que
hayan puesto en prdctica tu proyecto puedan documentar y compartir los
resultados de su propia implementacion. Al hacer clic en el botdn Incluye tu
Experiencia, el usuario replicador podrd enriquecer tu propuesta original
aportando su caso a través de un formulario con los siguientes campos:

15
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Anadir Experiencia

@ Titulo:
Titulo

@ Resumen

Resumen

@ Contenido:
B I = T
Contenido

@ Fecha de implantacion

dd/mm/aaaa [m]

» Organizacién
Organizacion
@ Pais

Seleccionar pais

@ Documento:

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

Enlace a las evidencias

o Titulo y Resumen de su experiencia particular.

o Contenido detallado de cdmo llevd a cabo la implementacion.
o Fecha de implantacion (formato dd/mm/aaaa).

o Organizacion y Pais donde se ejecutd.

o Impacto generado o resultados obtenidos.

o Posibilidad de adjuntar un Documento y afiadir un Enlace a las
evidencias.

Notas Importantes

e Todos los campos marcados como obligatorios deben completarse antes de
guardar.

e Lainformacién proporcionada sera revisada por el equipo de HEILAB antes de
su publicacion.

e Asegurate de que el contenido respete las politicas de derechos de autor y las
licencias seleccionadas.

e Llaclaridady la calidad de la documentacion facilitan que otros usuarios
comprendan y aprovechen tu recurso o proyecto.

e Sitienes dudas sobre cdmo completar algin campo, consulta con el equipo de
soporte de HEILAB.

16
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Sistema de reconocimiento y participacion

HEILAB cuenta con un sistema de reconocimiento denominado Karma, que valora la
participacién activa de las personas miembros de la comunidad. Cada accién realizada
en la plataforma (compartir proyectos, publicar recursos, comentar, reaccionar y
colaborar con otros usuarios) suma puntos de Karma, que visibilizan el nivel de
contribucién de cada participante y fortalecen una cultura de colaboracién abierta y
aprendizaje colectivo.

Este sistema se alinea con la Recomendacion relativa a la condicion del personal
docente de la educacion superior de la UNESCO, al promover el desarrollo profesional
continuo, reconocer el rol transformador del profesorado y favorecer la creacién de
entornos colaborativos para la innovacién pedagdgica. A través de la comunidad de
aprendizaje que se configura en HEILAB, se impulsa la autonomia académica, la
produccién e intercambio de conocimiento y la mejora de las condiciones para una
docencia de calidad basada en evidencia, en coherencia con los principios establecidos
por dicha Recomendacién.

17
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Noticias

En esta seccidn encontraras informacién, novedades y actividades relacionadas con
HEILAB y con las iniciativas de UNESCO IESALC.

Te invitamos a consultar regularmente este espacio para estar al tanto de eventos,
encuentros, convocatorias, actividades de formacidn, publicaciones y otras novedades
gue puedan ser de interés para la comunidad.

Higher Education Learning Innovation Lab

unesco
Inicio Proyectos Recursos Educaﬂvwscuswbn Nuestra Comunidad Mi Pagina

Noticias

En esta seccién encontraras las principales noticias y novedades compartidas directamente por UNESCO IESALC y el CPU. Aqui se recopilan
eventos, actividades, cursos, convocatorias y otros contenidos de interés para la comunidad. Este espacio busca mantenerte informado y actualizado
sobre las iniciativas, tendencias y oportunidades mas relevantes en el ambito de la educacién superior y la sostenibilidad.

18
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Discusion

La seccidon Discusidon es un espacio abierto para conversar, intercambiar ideas y
construir conocimiento entre las personas que hacen parte de la comunidad HEILAB.

Puedes crear una nueva discusion sobre un tema de interés, plantear una pregunta,
compartir una reflexién o proponer un debate relacionado con la educacién superior
y la innovacién educativa.

Te invitamos especialmente a abrir conversaciones sobre temas como innovacion
pedagdgica, desarrollo y formacion docente, nuevas metodologias de ensefianza y
aprendizaje, tecnologias educativas, evaluacion, inclusion, transformacién educativa y
otros asuntos relacionados con los propésitos de HEILAB.

La comunidad se construye con los aportes de todas y todos. Participa, comenta,
pregunta, comparte tus experiencias y genera nuevas conversaciones que permitan
aprender de otros y enriquecer el conocimiento colectivo.

Higher Education Learning Innovation Lab
unesco

Inicio  Proyectos Recursos Educativos Noticiasll Discusién JNuestra Comunidad Mi Pagina

Discusiones y foros

Este es un espacio abierto para el intercambio y la construccién colectiva de conocimiento. Aqui podras encontrar temas de debate, reflexiones y

conversaciones sobre asuntos clave para la comunidad. También tendras la posibilidad de proponer nuevos temas, compartir ideas, difundir eventos y
oportunidades, e interactuar con otros miembros. Es un entorno dinamico pensado para fomentar el dialogo, la participacion y el aprendizaje
colaborativo.
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El Campus IESALC es un entorno digital que permite apalancar los programas
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mediante el impulso de las credenciales digitales, a través del trabajo

colaborativo para el desarrollo de la regién.
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